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Oprawa metodyczna zadania edukacyjnego - czynności nauczyciela 
wprowadzające zadanie dla uczniów, wsparcie dla uczniów podczas 

pracy nad zadaniem, podsumowanie pracy nad zadaniem  

i uzyskanych efektów. 
 

 

 

Autorzy: Aneta Klonowska, Sławomir Górniak, Dariusz Kozioł, Małgorzata 

Ostrowska 

 

 

PRZED SFORMUŁOWANIEM ZADANIA: 

1. Zastanowienie się:  

 Co chcę osiągnąć projektując zadanie? Cel zadania - czego konkretnie 

uczniowie się nauczą? 

 W jaki sposób uczniowie mogą się tego nauczyć - kilka pomysłów 

 Jak można sprawdzić, czego uczniowie w rzeczywistości się nauczyli 

wykonując to zadanie? 

 Jakie błędne koncepcje uczniów (miskoncepcje) może wywołać treść zadania 

lub złe sformułowanie polecenia) i uwzględnia to w tworzeniu zadania 

  

 

BEZPOŚREDNIO PRZED WYKONANIEM ZADANIA PRZEZ UCZNIÓW PODCZAS 

LEKCJI: 

2. Odniesienie się do dotychczasowej wiedzy uczniów, np.: 

 Co już wiecie na ten temat? 

 Sprawdzenie wiedzy dotychczasowej krótkimi pytaniami 

 

3. Zapoznanie się uczniów z treścią zadania, np.  

 odczytanie zadania,  
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 opowiedzenie w parach lub na forum klasy,  jak uczniowie rozumieją treść 

zadania,  

 wyjaśnienie niezrozumiałych elementów zadania - uczeń może wyjaśnić klasie 

na forum, a jeśli to niemożliwe, nauczyciel stawia pytania naprowadzające, 

 jeśli uczniowie nie rozumieją zadania, pogłębić diagnozę, dlaczego nie 

rozumieją: pokazać inny punkt widzenia, nowy sposób patrzenia ucznia na 

zadanie, na problem, który jest treścią zadania lub inaczej sformułować treść, 

w języku ucznia 

 

4. Zorganizowanie pracy uczniów: indywidualnej, w parach lub małych grupach. 

 

 

W CZASIE WYKONYWANIA ZADANIA PRZEZ UCZNIÓW I PODSUMOWANIE: 

 

 

5. Monitorowanie poprawności wykonania zadania przez uczniów 

 podzielić zadanie na etapy i kontrolować poprawność wykonania, osiąganie 

celu zadania, stopklatki, 

 w razie błędnych wykonań: koło ratunkowe i powrót na właściwą ścieżkę 

(pytanie pomocnicze, komendy naprowadzające, przykłady) 

6. Prezentacja zadań przez uczniów, np. 

 zadanie grupowe: jeden uczeń prezentuje a reszta dopowiada, odnosi się do 

efektów 

 gdy droga do celu nie była ściśle określona, to prezentacja wszystkich 

koncepcji (uczniowie uczą się od siebie) 

 wystawa, galeria, 

 sprawdzenie przez kolegę, jeśli zadanie nie wymaga kreatywności (nauczyciel 

daje model właściwego rozwiązania) 

 informacja zwrotna nauczyciela do wykonanego zadania bieżąca lub po 

zakończonej lekcji pisemna do pracy wykonanej przez ucznia 
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Jak wprowadzić do szkół pracę nad oprawą metodyczną zadań edukacyjnych? 
- propozycje 

Można: 

 Opowiadać o swoich dobrych doświadczeniach (uczestnicy) w stosowaniu 

oprawy metodycznej do zadań edukacyjnych: Co działa na uczniów podczas 

wprowadzenia zadania? Jak to, co robię pomaga im w wykonaniu tego 

zadania? 

 Co może być ryzykowne w moich działaniach przed wykonaniem zadania 

przez uczniów? Czym chcę się podzielić w tym zakresie? 

 Dać krótki film z dobrym podejściem metodycznym do zadania edukacyjnego, 

potem zapytać: co korzystnego dla uczenia się uczniów jest w tym podejściu? 

 Podać przykłady efektywnego wprowadzenia zadania edukacyjnego i 

przedstawić korzyści, jakie zostały osiągnięte (i dla nauczyciela, i dla uczniów) 

- konkrety, np zamiast uczniowie byli zaangażowani, podać konkretne korzyści 

merytoryczne, rozwojowe 

 W grupach: propozycje: Co zamiast mnie - nauczyciela mogą zrobić sami 

uczniowie, aby dobrze zrozumieć instrukcję, polecenie, treść zadania? Potem 

uporządkować i spisać. 

 Można, zaryzykować fragment filmu kiepskiego, bez oprawy metodycznej, 

gdzie nauczyciel daje jedno zadanie po drugim a uczniowie automatycznie 

wykonują zadania i omówić, potem sformułowac wnioski i zaproponować 

modyfikacje dotyczące nauczania lub samego zadania (wskazanie 

nieskutecznych działań i drogę poprawy). W ten sposób można budować 

prawidłową oprawę metodyczną.  
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Zadania na dobry początek warsztatu dla nauczycieli czyli jak warto 
rozpoczynać warsztaty? 

 

Stworzenie poczucia bezpieczeństwa i wprowadzenie w warsztat. 
 

1. Co mnie inspiruje? - otwarcie na warsztat, dodaje energii na początku 

 i otwiera do działania 

2. Czego jeszcze o mnie nie wiecie, jako o nauczycielu? - poznajemy się, 

przedstawienie się “tajemnicą”,   

3. Wypisanie trzech informacji o sobie: dwie prawdziwe, jedna fałszywa. 
Uczestnicy (grupa musi się znać) odgadują, która z informacji jest 
fałszywa. - poznanie się i rozluźnienie atmosfery 

4. Co chciałbyś o sobie powiedzieć? - bezpieczne otwarcie się dla innych 

5. Hasło, które oddaje najlepiej moje potrzeby dotyczące naszego 
spotkania - wyrażenie oczekiwań ukryte za symbolem, metaforą, okazja do 

wyrażenia nie tylko pozytywnego nastawienia, ale także frustracji 

6. Co najbardziej lubię w pracy z uczniami/nauczycielami? - wyrażenie 

miłych odczuć i dowartościowanie nauczycieli, pokazanie pozytywnych emocji, 

nawiązanie do sytuacji warsztatowej, trener może to wykorzystać podczas 

szkolenia. 

7. Czego nie lubię?- okazja do wyrzucenia tego, co siedzi mi w głowie na 

początku warsztatu, rozpoczęcie myślenia nad zmianą 

8. Po co tutaj jestem? - uświadomienie sobie celu 

9. Co zostawiłam/zostawiłem, aby tutaj być i jestem z tego zadowolona/ 

zadowolony? - buduje nastrój pozytywny, podnosi energię 

10. Co dodaje mi zazwyczaj energii? - dowiedzenie się, co służy szkoleniu 

podczas warsztatu, informacja o tym, co i ile od siebie mogę dać innym 

11. Łańcuch skojarzeń zgodny z tematem spotkania/warsztatu, np jeśli 
warsztat o rywalizacji; sport, zwycięstwo, porażka, medal, kontuzja 
wynikająca z kontaktem z innym zawodnikiem itp. - wprowadzenie w temat 

szkolenia, uświadomię sobie wielu aspektów tego samego hasła 

12. Inspiracja aforyzmem, ważną myślą, zdjęciem (Co czujesz patrząc na to 
zdjęcie?), tematycznie związaną z warsztatem, np. Postęp zawdzięczamy 
niezadowolonym :). 
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13. Jakie są twoje oczekiwania/ potrzeby? - wyrażenie oczekiwań wprost. 

14. Na co się dzisiaj cieszę? - podniesienie energii, zmotywowanie się do 

działania, pozytywne myślenie 

 

Co lubię u siebie? - praca nad rozpoznaniem i docenieniem swoich zasobów, 

pozytywne myślenie o sobie i budowanie zaufania w grupie. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 





Zadanie 1. Programowanie na dywanie - szkolenie dla nauczycieli   

w przedszkolu i uczących w klasach I-III 
 

Autorzy:  

Aneta Klonowska - Mazurski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Ełku 

Sławomir  Górniak - Miejski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Opolu 

Dariusz Kozioł - Samorządowe Centrum Doradztwa i Doskonalenia Nauczycieli  

w Siedlcach 

Koordynatorka sieci: Małgorzata Ostrowska - Fundacja Centrum Edukacji 

Obywatelskiej 

 

Cel: Przygotowanie się do wprowadzenia uczniów klas 1 - 3 w kodowanie 

 

Nr Cel Aktywność 

1  Powitanie. Przedstawienie celu i sposobu pracy podczas 

szkolenia oraz czasu trwania warsztatu. (5 min) 

2 Wprowadzenie 

uczestników  

w tematykę 

warsztatu. 

Wstęp - krótkie informacje na temat kodowania i jego 

wykorzystania w życiu codziennym oraz w uczeniu się. 

(do 10 min) 

3 Zapoznanie  

z przykładem 

kodowania. 

Ćwiczenie wykonywane przez uczestników (w klasie 

wykonują je dzieci). 

Wyznaczamy w klasie 2 punkty: startu (stolik w końcu 

klasy) i mety  (tablica). Ustawiamy 3-4 przeszkody, np. 



krzesła. Uczestniczą: dzieci - “programiści” i dzieci 

wykonujące zadanie - “roboty”. 

 

Polecenie dla “programisty”:  

Przeprowadź kolegę z od stolika do tablicy tak, aby 

kolega ominął wszystkie przeszkody wydając mu 

polecenia: 

● krok w przód, 

● krok w tył 

● krok w lewo, 

● krok w prawo 

 

Przejdź od punktu startu do mety poruszając się  

w przód, w tył, w prawo, w lewo, korzystając z poleceń 

kolegi.  

Zmiana ról między dziećmi - programistami i dziećmi- 

robotami ze zmianą drogi od startu do mety 

(przestawienie krzeseł-przeszkód). 

 

Podsumowanie: 

● Czego dowiedziałam się/nauczyłam się 

wykonując to zadanie?  

 Całość (15 min) 



4 Wprowadzenie 

maty do 

kodowania. 

Prowadzący przekazuje uczestnikom informacje: 

● Do czego używamy maty? 

● Jakie ma wyposażenie?  (plansza, krążki)  

(5 min) 

 

Uczestnicy połączeni są w grupy i wykonują w praktyce 

wybrane zadania spośród następujących: 

1. Wyznaczamy miejsce startu i mety. Przejdź po 

macie taką drogą, aby przechodzić tylko przez 

owoce. 

2. Uczniowie dobierają się w pary, jedna osoba 

prowadzi drugą przez owoce, przekazuje 

polecenia: naprzód, w tył, w prawo, w lewo.  

3. Uczniowie siedzą po bokach maty. Układają pod 

matą strzałki tak, aby strzałki pokazywały drogę, 

którą przeszły (dowolna droga). Najpierw jedna 

część grupy układa, druga monitoruje 

poprawność, potem zmiana.  

BŁĘDY NIE SĄ PROBLEMEM!  

W TEN SPOSÓB SIĘ UCZYMY! 

4. Grupy wymieniają się zadaniami, przechodząc 

dookoła maty. Jedna grupa sprawdza 

prawidłowość rozwiązania drugiej.  

BŁĘDY NIE SĄ PROBLEMEM. 



5. Dodajemy kolejny element: obroty - strzałki  

z obrotami. Strzałka zwykła pokazuje kierunek,  

a strzałka z obrotem jest zagięta w prawą lub lewą 

stronę. 

6. Dodanie pętli czyli zamiast 5 strzałek 

kierunkowych prosto, wprowadzenie zapisu  5↑ 

        Całość  45 min 

Podsumowanie; 

● Na co zwrócić szczególna uwagę, gdy 

uczniowie będą wykonywali te zadania? 

 

5 Opanowanie 

umiejętności 

wykonywania 

zadań na macie. 

Praca w grupach (pary lub trójki) - (30 min) 

 Uczestnicy otrzymują opis zadania. W grupach 

odpowiadają na pytania: 

● Dla kogo przeznaczone jest to zadanie? 

● Co muszą wiedzieć/umieć dzieci przed 

wykonaniem tego zadania? 

● Czego uczą się dzieci, które je wykonują? 

● Jak przeprowadzimy to zadanie z dziećmi - 

organizacja; co najpierw, co potem? 

Zadania dla grup: 

1. Liczenie (dodawanie i odejmowanie w zakresie 

10) lub figury geometryczne ( trójkąt, koło, 

kwadrat). Dzieci przechodzą tylko przez kwadraty 



albo tylko przez koła. Mogą to samo wykorzystać 

do rozróżniania kolorów. 

2. Liczenie (dodawanie, odejmowanie, mnożenie) 

albo trudniejsze z dodaniem znaków działań 

matematycznych ułożonych na macie. Uczniowie 

uzupełniają działania 

3. Edukacja językowa: Przejdź taką drogą, aby 

ułożyć imiona co najmniej trojga 

dzieci/przedmiotów itp. (bez dwuznaków) - dla 

przedszkola; przejdź przez wszystkie pola, na 

których są karteczki  

 z rzeczownikami  

4. Język obcy: przejdź przez pola zawierające nazwy 

części ciała/nazwy mebli/ potrawy zamawianych  

w restauracji itp. 

5. Ćwiczenie łączące różne umiejętności. 

 

6 Planowanie 

zadań 

edukacyjnych 

wykorzystujących 

kodowanie 

Uczestnicy planują w trójkach - czwórkach własne 

zadanie edukacyjne z wykorzystaniem kodowania na 

macie.  

 ( 30 min) 

 Zapisują: 

● Cel zadania: Czego uczniowie mają się nauczyć?  

● Polecenie dla ucznia. 



● Organizacja: Jak uczniowie będą pracować? 

(indywidualnie, w parach, małych grupach) 

● Czas pracy uczniów. 

● Materiały, które będą potrzebne do wykonania 

zadania. 

Prezentacja przygotowanych zadań. Odbiorcy mówią, co 

ich zdaniem, jest największą wartością prezentowanego 

zadania dla uczniów. 

 

7 Podsumowanie 

warsztatu 

Uczestnicy odpowiadają na pytania  (5 min) - rundka bez 

przymusu, np.: 

● Czego nauczyłam się/nauczyłem się?  

● Co było dla mnie najbardziej użyteczne? 

 

 

 

Zadanie 2. Technologia informacyjno-komunikacyjna w kulturze 
fizycznej i w  nauczaniu wychowania fizycznego 

 

Autorzy artykułu:  

Katarzyna Miernicka - Miejski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Opolu 

 Dariusz Jaśkiewicz - Powiatowy Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Kluczborku 

 



Jak rozsądnie wykorzystać technologię do zaktywizowania, animowania ruchu, 

rekreacji fizycznej i sportu? 

 

Czy wzbogacenie zajęć wychowania fizycznego o TIK jest w ogóle możliwe? 

Wydawałoby się, że niekoniecznie na zwykłej lekcji i w sali gimnastycznej. Co innego 

w klubie fitness, czy laboratoriach, gdzie kadry narodowe różnych dyscyplin 

sportowych na bieżąco monitorują postęp w sprawności sportowca i zachodzące 

 w jego organizmie procesy. Jednak w dobie dynamicznego rozwoju cyfryzacji, gdzie 

nikt już nie wyobraża sobie życia bez telefonu komórkowego, smartfona, czy chociażby 

zwykłego laptopa, gdzie praktycznie każdy zalogowany jest na różnych portalach 

społecznościowych, a często  rozmowa werbalna zastąpiona jest komunikacją 

cyfrową, rozsądniej jest raczej “ujarzmić” tę technologię niż jej unikać. Nie chodzi o to, 

żeby ćwiczenia fizyczne zastąpić TIK, ale żeby je udoskonalić, urozmaicić.   

 

Można doszukać się kilku zalet takiego podejścia: 

● na bieżąco mogę monitorować swoją sprawność, 

● mogę zwiększyć motywację do podniesienia swojej sprawności, chociażby 

przez zdrową rywalizację w grupie rówieśniczej, zbierać pochwały  

i pokonywać swoje rekordy, zwiększając tym samym pewność siebie, 

zdobywając nowe wiadomości i umiejętności, 

● nagrywając krótkie filmiki, mogę dokonywać samooceny swoich działań, 

● wychowanie fizyczne to nie tylko sprawność ciała, ale również właściwe o nie 

dbanie, a dzięki TIK mam dostęp do szybkich informacji na ten temat, 

właściwego odżywiania, hartowania się i higieny życia, 



● i wreszcie współczesna młodzież jest bardzo biegła w posługiwaniu się 

technologią informatyczną - można podsunąć jej pewien plan, a uruchomiona 

kreatywność zacznie rodzić nowe pomysły, jak wykorzystać telefon do 

wspólnych celów. 

Może  w ten właśnie sposób warto spojrzeć na to zagadnienie, a wtedy “problem” 

stanie się inspiracją do kształtowania prozdrowotnych postaw u młodego człowieka. 

 

Przykładowe narzędzia i praktyczne pomysły wykorzystania TIK podczas lekcji 

wf i poza nią:  

● krokomierze - mierzą dystans, opracowują wykresy aktywności dziennej, 

● aplikacje w urządzeniach z systemem Android - przeznaczone do 

wykorzystania w różnych dyscyplinach  sportowych, na przykład do 

monitorowania parametrów wysiłku fizycznego - (Runkeeper, Adidas miCoach, 

Strava Cycling, Workout Trainer, TGFU Games, Coaches Eye, Minutes Abs 

Workout, Workout Music) 

● Endomondo - monitorowanie aktywności osobistej w różnych dyscyplinach 

wymagających ruchu oraz uzyskanie obrazu własnej aktywności na tle grupy. 

Aplikacja dokumentuje uzyskane wyniki indywidualne, pozwala je porównać  

w różnych odstępach czasowych. 

● Youtube - filmy instruktażowe nagrane kamerą, za pomocą telefonu, tabletu 

lub innego urządzenia multimedialnego, 

● Facebook i blogi tematyczne jako platforma wymiany doświadczeń i źródło 

inspiracji dla nauczycieli, instruktorów oraz trenerów. 

 



Nagrania wideo i zdjęcia utrwalające wykonanie zadania ruchowego pozwalają na 

szczegółową analizę struktury ruchu i na tej podstawie można dokonać jego korekty 

technicznej. W przypadku zadań ruchowych o charakterze zespołowym, np. gier, 

odtworzenie filmu umożliwia analizę statystyczną, techniczną i taktyczną na poziomie 

indywidualnego zawodnika i całej drużyny.  

 

Zadanie 3. Zastosowanie w praktyce licencji CC i CC0 na przykładzie 
fotografii pobranej z Internetu. 
 

Autor pomysłu: Andrzej Szmurło 

Mazurski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Ełku 

 

Metryczka zadania: przedmiot: informatyka, I klasa szkoły średniej 

czas trwania: 20 minut 

 

Cel lekcji: 

Rozpoznawanie licencji CC i CC0. 

Analizowanie umowy licencyjnej. 

 

Treść z podstawy programowej: 

V. Przestrzeganie prawa i zasad 

bezpieczeństwa. 

 

 



 

Po co wykorzystujemy to zadanie: 

Zadanie pozwala uczniom zastosować w praktyce licencje CC i CC0 na przykładzie 

fotografii pobranej z Internetu. 

 

 

Zadanie polecenie/ treść zadania: 

Zadanie 1 (czas - 5 min.) 

Za pomocą wyszukiwarki Google uczniowie wyszukują portal zawierające darmowe 

zdjęcia, np.: 

http://photopin.com/ 

https://pixabay.com/pl/ 

https://www.flickr.com/ 

https://unsplash.com/ 

https://www.pexels.com/ 

 

Zadanie 2 (czas - 5 min.) 

Wyszukują fotografię na zadany przez nauczyciela temat, np. pies, człowiek, wiosna, 

tolerancja, patriotyzm itp. 

 

Zadanie 3 (czas - 10 min.) 

http://photopin.com/
https://pixabay.com/pl
https://www.flickr.com/
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/%0d


Za pomocą programów umieszczonych na https://pixlr.com/ uczniowie modyfikują 

fotografie pobrane z Internetu według swojego uznania i zmysłu estetyki. 

 

Przebieg zadania: Zadanie w praktyce ukazuje potrzebę rozpoznawania licencji  

i właściwej ich interpretacji. 

Rolą nauczyciela będzie sprawdzenie, czy uczniowie rzeczywiście wybrali zdjęcia, 

które według licencji umożliwiają edycję i modyfikację. Szczególnie należy uważać na 

licencję  (CC BY-NC-SA) oraz (CC BY-NC-ND) 

 

Szczegóły licencji można poznać na: 

https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ 

oraz 

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl 

Platforma pixlr.com/  nie wymaga zakładania konta. 

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl 

 

 

Zadanie 4. Rozpoznawanie licencji CC i CC0. Analizowanie umowy 
licencyjnej. 
 

Autor pomysłu: Andrzej Szmurło 

Mazurski Ośrodek Doskonalenia Nauczycieli w Ełku 

https://pixlr.com/
https://pixlr.com/
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
https://pixlr.com/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl


 

Metryczka zadania: przedmiot: informatyka, I klasa szkoły średniej 

czas trwania: 25 minut 

 

Cel lekcji: 

Rozpoznawanie licencji CC i CC0. 

Analizowanie umowy licencyjnej. 

 

Treść z podstawy programowej: 

V. Przestrzeganie prawa i zasad 

bezpieczeństwa. 

 

 

Po co wykorzystujemy to zadanie: 

Zadanie pozwala uczniom zastosować w praktyce licencje CC i CC0 na przykładzie 

fotografii pobranej z Internetu. 

Polecenie/ treść zadania:  

Zadanie 1 (czas - 5 min.) 

Za pomocą wyszukiwarki Google uczniowie wyszukują portal zawierające darmowe 

zdjęcia, np.: 

http://photopin.com/ 

https://pixabay.com/pl/ 

https://www.flickr.com/ 

http://photopin.com/
https://pixabay.com/pl
https://www.flickr.com/


https://unsplash.com/ 

https://www.pexels.com/ 

Zadanie 2 (czas - 5 min.) 

Nauczyciel nakazuje wybranie kilku zdjęć na zadany temat, np. wiosna, patriotyzm, 

człowiek, praca itp.  

Zadanie 3 (czas - 15 min.) 

Za pomocą platformy www.canva.com/ wykonują kolaż zgodny z tematyką. 

przebieg zadania: Uwaga! 

Canva wymaga założenia konta. Uczniowie mogą założyć konto wcześniej 

 (np. w domu) lub należy uwzględnić dodatkowy czas na wykonanie zadania.   

Zadanie w praktyce ukazuje potrzebę rozpoznawania licencji i właściwej ich 

interpretacji. 

Rolą nauczyciela będzie sprawdzenie czy uczniowie rzeczywiście wybrali zdjęcia, 

które według licencji umożliwiają edycję i modyfikację. Szczególnie należy uważać na 

licencję  

(CC BY-NC-SA) oraz (CC BY-NC-ND) 

Szczegóły licencji można poznać na: 

https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/ 

oraz 

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.plhttps://creativecommons.org

/publicdomain/zero/1.0/deed.pl 

https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/%0d
http://www.canva.com/
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
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Program spotkania dla 

nauczycieli chemii:  

 

Nowa podstawa programowa  

w szkole ponadpodstawowej 

zakres podstawowy  

i rozszerzony. 
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Sieć 23-AS1 

Autorki: Grażyna Barcińska, Alicja Wojtaszczyk, koordynatorka: Małgorzata 

Ostrowska 

 

 

LP Aktywność 

1. Powitanie, przedstawienie celu spotkania: Wprowadzenie dla nauczycieli 

chemii szkół ponadpodstawowych pod kątem zmian, które wejdą w życie 
od 1 września 2019 r.  
 

Zebranie pytań od uczestników i zapisanie ich oraz informacja o tym, na które 

znajdą odpowiedź podczas tego spotkania, a którym trzeba poświęcić kolejne 

spotkanie. 

 

Przedstawienie podstaw prawnych wprowadzonych zmian (slajd 

prezentacji): 

ROZPORZĄDZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 30 stycznia 

2018 r. w sprawie podstawy programowej kształcenia ogólnego dla liceum 

ogólnokształcącego, technikum oraz branżowej szkoły II stopnia  

 

DZIENNIK USTAW RZECZYPOSPOLITEJ POLSKIEJ Warszawa, dnia 2 

marca 2018 r. Poz. 467 Dziennik Ustaw – 238 – Poz. 46 

 (15 min) 

2. Czego dotyczą zmiany w podstawie programowej? - slajdy 

 

Nowa podstawa programowa dla szkół ponadpodstawowych będzie 

obowiązywać od roku szkolnego 2019/2020 w klasie pierwszej: 

 4-letniego liceum ogólnokształcącego; 

 5-letniego technikum; 

 2–letniej branżowej szkoły II stopnia, zarówno dla uczniów będących 

absolwentami branżowej szkoły I stopnia, którzy ukończyli gimnazjum 
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oraz tych kończących ośmioletnią szkołę podstawową.(slajd 

prezentacji) 

Nowa koncepcja edukacji, wyrażona jest w zadaniach szkoły oraz  

w wymaganiach ogólnych i wskazuje większy niż dotychczas nacisk 

na  kształcenie kompetencji kluczowych: 

Kompetencje kluczowe - przypomnienie:  

 w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, kompetencje w zakresie 

wielojęzyczności, 

 matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, 

technologii i inżynierii, 

 cyfrowe, 

 osobiste, społeczne i w zakresie umiejętności uczenia się, 

 obywatelskie, 

 w zakresie przedsiębiorczości, 

 w zakresie świadomości i ekspresji kulturalnej (na slajdzie) 

  

Należy przy tym podkreślić, że (na slajdach) 

 podstawa programowa wyznacza jedynie ramy kształcenia; ramy te 

określone są wyłącznie przez wymagania, jakie powinien spełniać 

uczeń na zakończenie każdego etapu edukacyjnego; 

 podstawa programowa nie określa „maksymalnego” poziomu – 

nauczyciele mogą wykraczać poza zakres wymagań określonych 

 w podstawie programowej i dostosowywać tempo pracy i wymagania 

do możliwości uczniów; 

 podstawa programowa w żaden sposób nie ogranicza nauczyciela, 

również jeżeli chodzi o wybór technik lub środków nauczania; dokument 

nie jest poradnikiem metodycznym, nie wskazuje „jedynej słusznej” 

drogi prowadzącej do realizacji założonych w nim celów. 

 

 

















http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/skmbt_c284e18013013560.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/zalacznik-nr-1.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/zalacznik-nr-2.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/zalacznik-nr-3.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/uzasadnienie.pdf
http://www.ore.edu.pl/nowa-podstawa-programowa/


































































































http://www.classtools.net/brainybox/
http://www.classtools.net/brainybox/
http://www.classtools.net/brainybox/
http://www.classtools.net/brainybox/


https://www.classtools.net/FB/home-page
https://www.classtools.net/FB/home-page


https://www.classtools.net/FB/1339-EdVKVz
https://www.classtools.net/FB/1339-EdVKVz
https://www.classtools.net/FB/1339-EdVKVz


https://www.classtools.net/QR/






http://e-doswiadczenia.mif.pg.gda.pl/e_doswiadczenia-pl






























































https://www.indexmundi.com/world/age_structure.html
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https://vimeo.com/120693932






















mailto:danuta.sterna@ceo.org.pl








http://naukawpolsce.pap.pl/aktualnosci/news%2C404024%2Craport-zbyt-glosna-muzyka-szkodliwa-dla-sluchu.html
http://naukawpolsce.pap.pl/aktualnosci/news%2C404024%2Craport-zbyt-glosna-muzyka-szkodliwa-dla-sluchu.html
https://www.antyradio.pl/Muzyka/Rock-News/Od-rocka-sie-gluchnie!-2164




























































http://www.atlas.com.pl/
































https://math.uni.wroc.pl/fmw/sites/default/files/upload_attach/parkietaze.pdf
https://math.uni.wroc.pl/fmw/sites/default/files/upload_attach/parkietaze.pdf






https://math.uni.wroc.pl/fmw/sites/default/files/upload_attach/parkietaze.pdf




















https://publicdomainvectors.org/pl/wektorow-swobodnych/Kciuk-w-górę-smiley/43694.ht
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https://www.youtube.com/watch?v=X9vpp9zjs50




















https://www.youtube.com/watch?v=38QNVaK7a-s
































































https://tvn24bis.pl/z-kraju,74/pierwszy-sklep-bez-opakowan-w-polsce,588586.html
https://tvn24bis.pl/z-kraju,74/pierwszy-sklep-bez-opakowan-w-polsce,588586.html









