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"Efektywne ksztatcenie kompetenciji kluczowych - efekty pracy
Asystentéw szkot"

Przewodnik powstat w ramach projektu ,Rozwijanie kompetenciji
kluczowych uczniow poprzez prace nad ksztattem zadan edukacyjnych
wykonywanych na lekcjach wybranych przedmiotow szkolnych, TIK oraz
indywidualizacje nauczania realizowane we wspotpracy przez 10
placowek doskonalenia nauczycieli prowadzgcych kompleksowe
wspomaganie szkét’ realizowanego w ramach Programu Operacyjnego
Wiedza Edukacja Rozwdoj 2014-2020, wspotfinansowanego ze srodkéw
Europejskiego Funduszu Spotecznego w ramach dziatania 2.10 —
Wysoka jakos¢ systemu oswiaty.

Fundacja Centrum Edukacji Obywatelskiej

Mazurski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Etku

Miejski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Opolu

Powiatowy Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Kluczborku

Torunski Osrodek Doradztwa Metodycznego i Doskonalenia Nauczyciel

Miedzypowiatowy Os$rodek Doskonalenia Nauczycieli w Radomiu
z siedzibg w lizy

Samorzgdowe Centrum Doradztwa i Doskonalenia Nauczycieli
w Siedlcach

Powiatowy Os$rodek Doskonalenia Nauczycieli w Wodzistawiu Slgskim

t.6dzkie Centrum Doskonalenia Nauczycieli i Ksztatcenia Praktycznego

Warszawskie Centrum Innowacji Edukacyjno-Spotecznych i Szkolen



Oprawa metodyczna zadania edukacyjnego - czynnosci nauczyciela
wprowadzajace zadanie dla uczniéw, wsparcie dla uczniow podczas ¢, 11
pracy nad zadaniem, podsumowanie pracy nad zadaniem

i uzyskanych efektow.

Autorzy: Aneta Klonowska, Stawomir Gorniak, Dariusz Koziot, Matgorzata

Ostrowska

PRZED SFORMULOWANIEM ZADANIA:

1. Zastanowienie sie:

o Co chce osiggnac projektujgc zadanie? Cel zadania - czego konkretnie
uczniowie sie nauczg?

e W jaki sposob uczniowie mogg sie tego nauczyc - kilka pomystow

« Jak mozna sprawdzi¢, czego uczniowie w rzeczywistos$ci sie nauczyli
wykonujgc to zadanie?

« Jakie btedne koncepcje ucznidw (miskoncepcje) moze wywotac tres¢ zadania

lub zte sformutowanie polecenia) i uwzglednia to w tworzeniu zadania

BEZPOSREDNIO PRZED WYKONANIEM ZADANIA PRZEZ UCZNIOW PODCZAS
LEKCJI:
2. Odniesienie sie do dotychczasowej wiedzy uczniéw, np.:

e Cojuz wiecie na ten temat?

e Sprawdzenie wiedzy dotychczasowej krotkimi pytaniami

3. Zapoznanie sie uczniéw z trescig zadania, np.

e odczytanie zadania,



e opowiedzenie w parach lub na forum klasy, jak uczniowie rozumiejg tres¢
zadania,
e Wwyjasnienie niezrozumiatych elementéw zadania - uczen moze wyjasnic klasie
na forum, a jesli to niemozliwe, nauczyciel stawia pytania naprowadzajgce,
T - . - , Strona | 2
« jesli uczniowie nie rozumiejg zadania, pogtebi¢ diagnoze, dlaczego nie
rozumiejg: pokazac inny punkt widzenia, nowy sposéb patrzenia ucznia na
zadanie, na problem, ktéry jest trescig zadania lub inaczej sformutowac tresc,

W jezyku ucznia

4. Zorganizowanie pracy uczniow: indywidualnej, w parach lub matych grupach.

W CZASIE WYKONYWANIA ZADANIA PRZEZ UCZNIOW | PODSUMOWANIE:

5. Monitorowanie poprawnosci wykonania zadania przez uczniow
e podzieli¢ zadanie na etapy i kontrolowac¢ poprawnosc¢ wykonania, osigganie
celu zadania, stopklatki,
e W razie btednych wykonan: koto ratunkowe i powrdt na wiasciwg Sciezke
(pytanie pomocnicze, komendy naprowadzajgce, przyktady)
6. Prezentacja zadan przez uczniow, np.
e zadanie grupowe: jeden uczen prezentuje a reszta dopowiada, odnosi sie do
efektow
e gdy droga do celu nie byta scisle okreslona, to prezentacja wszystkich
koncepcji (uczniowie uczg sie od siebie)
e wystawa, galeria,
« sprawdzenie przez kolege, jesli zadanie nie wymaga kreatywnosci (nauczyciel
daje model wtasciwego rozwigzania)
« informacja zwrotna nauczyciela do wykonanego zadania biezgca lub po

zakonczonej lekcji pisemna do pracy wykonanej przez ucznia



Jak wprowadzié¢ do szkét prace nad oprawag metodyczng zadan edukacyjnych?
- propozycje

Mozna: Strona | 3

o Opowiada¢ o swoich dobrych doswiadczeniach (uczestnicy) w stosowaniu
oprawy metodycznej do zadan edukacyjnych: Co dziata na uczniéw podczas
wprowadzenia zadania? Jak to, co robie pomaga im w wykonaniu tego
zadania?

e Co moze by¢ ryzykowne w moich dziataniach przed wykonaniem zadania
przez uczniow? Czym chce sie podzieli¢ w tym zakresie?

o Dac krotki film z dobrym podejsciem metodycznym do zadania edukacyjnego,
potem zapytac: co korzystnego dla uczenia sie ucznidéw jest w tym podejsciu?

o Podac przyktady efektywnego wprowadzenia zadania edukacyjnego i
przedstawi¢ korzysci, jakie zostaty osiggniete (i dla nauczyciela, i dla uczniow)
- konkrety, np zamiast uczniowie byli zaangazowani, podac konkretne korzysci
merytoryczne, rozwojowe

e W grupach: propozycje: Co zamiast mnie - nauczyciela mogg zrobi¢ sami
uczniowie, aby dobrze zrozumiec instrukcje, polecenie, tres¢ zadania? Potem
uporzadkowac i spisac.

e Mozna, zaryzykowac fragment filmu kiepskiego, bez oprawy metodycznej,
gdzie nauczyciel daje jedno zadanie po drugim a uczniowie automatycznie
wykonujg zadania i omowic, potem sformutowac wnioski i zaproponowac
modyfikacje dotyczgce nauczania lub samego zadania (wskazanie
nieskutecznych dziatan i droge poprawy). W ten sposdb mozna budowaé

prawidtowg oprawe metodyczng.



Zadania na dobry poczatek warsztatu dla nauczycieli czyli jak warto

rozpoczyna¢ warsztaty?

Stworzenie poczucia bezpieczenstwa i wprowadzenie w warsztat.
Strona | 4

1. Co mnie inspiruje? - otwarcie na warsztat, dodaje energii na poczatku
i otwiera do dziatania

2. Czego jeszcze o mnie nie wiecie, jako o nauczycielu? - poznajemy sie,
przedstawienie sie “tajemnicg”,

3. Wypisanie trzech informacji o sobie: dwie prawdziwe, jedna fatszywa.
Uczestnicy (grupa musi sie zna¢) odgaduja, ktéra z informac;ji jest
fatszywa. - poznanie sie i rozluznienie atmosfery

4. Co chciatbys o sobie powiedzie¢? - bezpieczne otwarcie sie dla innych

5. Haslo, ktére oddaje najlepiej moje potrzeby dotyczace naszego
spotkania - wyrazenie oczekiwan ukryte za symbolem, metaforg, okazja do
wyrazenia nie tylko pozytywnego nastawienia, ale takze frustracji

6. Co najbardziej lubie w pracy z uczniami/nauczycielami? - wyrazenie
mitych odczuc¢ i dowartosciowanie nauczycieli, pokazanie pozytywnych emocji,
nawigzanie do sytuacji warsztatowej, trener moze to wykorzystac¢ podczas
szkolenia.

7. Czego nie lubie?- okazja do wyrzucenia tego, co siedzi mi w gtowie na
poczgtku warsztatu, rozpoczecie myslenia nad zmiang

8. Po co tutaj jestem? - uSwiadomienie sobie celu

9. Co zostawitam/zostawitem, aby tutaj by¢ i jestem z tego zadowolona/
zadowolony? - buduje nastrdj pozytywny, podnosi energie

10.Co dodaje mi zazwyczaj energii? - dowiedzenie sie, co stuzy szkoleniu
podczas warsztatu, informacja o tym, co i ile od siebie moge da¢ innym

11.Lkancuch skojarzen zgodny z tematem spotkania/warsztatu, np jesli
warsztat o rywalizacji; sport, zwyciestwo, porazka, medal, kontuzja
wynikajgca z kontaktem z innym zawodnikiem itp. - wprowadzenie w temat
szkolenia, uswiadomie sobie wielu aspektéw tego samego hasta

12.Inspiracja aforyzmem, wazng mysla, zdjeciem (Co czujesz patrzac na to
zdjecie?), tematycznie zwigzang z warsztatem, np. Postep zawdzieczamy

niezadowolonym :).



13.Jakie sg twoje oczekiwanial potrzeby? - wyrazenie oczekiwan wprost.

14.Na co sie dzisiaj ciesze? - podniesienie energii, zmotywowanie sie do
dziatania, pozytywne myslenie

Co lubie u siebie? - praca nad rozpoznaniem i docenieniem swoich zasobow, Strona | 5

pozytywne myslenie o sobie i budowanie zaufania w grupie.
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Zadanie 1. Programowanie na dywanie- szkolenie dla nauczycieli

w przedszkolu i uczacych w klasach I-lI

Autorzy:

Aneta Klonowska - Mazurski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Etku

Stawomir Gérniak - Miejski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Opolu

Dariusz Koziot - Samorzgdowe Centrum Doradztwa i Doskonalenia Nauczycieli

w Siedlcach

Koordynatorka sieci: Matgorzata Ostrowska - Fundacja Centrum Edukacji

Obywatelskiej

Cel: Przygotowanie sie do wprowadzenia uczniow klas 1 - 3 w kodowanie

Nr Cel

Aktywnosc¢

Powitanie. Przedstawienie celu i sposobu pracy podczas

szkolenia oraz czasu trwania warsztatu. (5 min)

2 Wprowadzenie
uczestnikow
w tematyke

warsztatu.

Wstep - krotkie informacje na temat kodowania i jego
wykorzystania w zyciu codziennym oraz w uczeniu sie.

(do 10 min)

3 Zapoznanie
z przyktadem

kodowania.

Cwiczenie wykonywane przez uczestnikow (w klasie
wykonujg je dzieci).
Wyznaczamy w klasie 2 punkty: startu (stolik w koricu

klasy) i mety (tablica). Ustawiamy 3-4 przeszkody, np.




krzesta. Uczestnicza: dzieci - “programisci” i dzieci

wykonujgce zadanie - “roboty”.

Polecenie dla “programisty”:
Przeprowadz kolege z od stolika do tablicy tak, aby
kolega omingt wszystkie przeszkody wydajgc mu
polecenia:

e krok w przod,

e krok w tyt

e krok w lewo,

e krok w prawo

Przejdz od punktu startu do mety poruszajgc sie

w przéd, w tyt, w prawo, w lewo, korzystajgc z polecen
kolegi.

Zmiana rél miedzy dzie¢mi - programistami i dziecmi-
robotami ze zmiang drogi od startu do mety

(przestawienie krzeset-przeszkod).

Podsumowanie:
e Czego dowiedziatam sie/nauczytam sie
wykonujac to zadanie?

Catos¢ (15 min)




Wprowadzenie
maty do

kodowania.

Prowadzacy przekazuje uczestnikom informacije:
e Do czego uzywamy maty?
e Jakie ma wyposazenie? (plansza, krgzki)

(5 min)

Uczestnicy potgczeni sg w grupy i wykonujg w praktyce

wybrane zadania sposréd nastepujgcych:

1. Wyznaczamy miejsce startu i mety. Przejdz po
macie takg drogg, aby przechodzi¢ tylko przez
owoce.

2. Uczniowie dobierajg sie w pary, jedna osoba
prowadzi drugg przez owoce, przekazuje
polecenia: naprzdd, w tyt, w prawo, w lewo.

3. Uczniowie siedzg po bokach maty. Uktadajg pod
matg strzatki tak, aby strzatki pokazywaty droge,
ktorg przeszty (dowolna droga). Najpierw jedna
cze$¢ grupy uktada, druga monitoruje
poprawnosc¢, potem zmiana.

BLEDY NIE SA PROBLEMEM!
W TEN SPOSOB SIE UCZYMY!

4. Grupy wymieniajg sie zadaniami, przechodzac
dookota maty. Jedna grupa sprawdza
prawidtowos¢ rozwigzania drugiej.

BLEDY NIE SA PROBLEMEM.




5. Dodajemy kolejny element: obroty - strzatki
z obrotami. Strzatka zwykta pokazuje kierunek,
a strzatka z obrotem jest zagieta w prawg lub lewg
strone.

6. Dodanie petli czyli zamiast 5 strzatek
kierunkowych prosto, wprowadzenie zapisu 51

Cato$¢ 45 min
Podsumowanie;
e Na co zwréci¢ szczegolna uwage, gdy

uczniowie beda wykonywali te zadania?

Opanowanie
umiejetnosci
wykonywania

zadan na macie.

Praca w grupach (pary lub tréjki) - (30 min)
Uczestnicy otrzymujg opis zadania. W grupach
odpowiadajg na pytania:
e Dla kogo przeznaczone jest to zadanie?
e Co muszg wiedzieé¢/umieé dzieci przed
wykonaniem tego zadania?
e Czego uczg sie dzieci, ktore je wykonuja?
e Jak przeprowadzimy to zadanie z dzie¢mi -
organizacja; co najpierw, co potem?
Zadania dla grup:
1. Liczenie (dodawanie i odejmowanie w zakresie
10) lub figury geometryczne ( trojkat, koto,

kwadrat). Dzieci przechodzg tylko przez kwadraty




albo tylko przez kota. Mogg to samo wykorzystac
do rozrézniania koloréw.

2. Liczenie (dodawanie, odejmowanie, mnozenie)
albo trudniejsze z dodaniem znakow dziatan
matematycznych utozonych na macie. Uczniowie
uzupetniajg dziatania

3. Edukacja jezykowa: Przejdz takg drogg, aby
utozy¢ imiona co najmniej trojga
dzieci/przedmiotow itp. (bez dwuznakow) - dla
przedszkola; przejdz przez wszystkie pola, na
ktorych sg karteczki
Z rzeczownikami

4. Jezyk obcy: przejdz przez pola zawierajgce nazwy
czesci ciata/nazwy mebli/ potrawy zamawianych
w restauracji itp.

5. Cwiczenie tgczgce rézne umiejetnosci.

Planowanie
zadan
edukacyjnych
wykorzystujgcych

kodowanie

Uczestnicy planujg w trojkach - czworkach wtasne
zadanie edukacyjne z wykorzystaniem kodowania na
macie.
( 30 min)
Zapisuja:

e Cel zadania: Czego uczniowie majg sie nauczyc?

e Polecenie dla ucznia.




e Organizacja: Jak uczniowie bedg pracowac?
(indywidualnie, w parach, matych grupach)
e (Czas pracy uczniow.
e Materiaty, ktore bedg potrzebne do wykonania
zadania.
Prezentacja przygotowanych zadan. Odbiorcy méwig, co
ich zdaniem, jest najwiekszg wartoscig prezentowanego

zadania dla ucznidéw.

7 Podsumowanie

warsztatu

Uczestnicy odpowiadajg na pytania (5 min) - rundka bez
przymusu, np.:
e Czego nauczytam si¢e/nauczytem sie?

e Co bylo dla mnie najbardziej uzyteczne?

Zadanie 2. Technologia informacyjno-komunikacyjna w kulturze

fizycznej i w nauczaniu wychowania fizycznego

Autorzy artykutu:

Katarzyna Miernicka - Miejski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Opolu

Dariusz Jaskiewicz - Powiatowy Os$rodek Doskonalenia Nauczycieli w Kluczborku




Jak rozsadnie wykorzystaé¢ technologie do zaktywizowania, animowania ruchu,

rekreacji fizycznej i sportu?

Czy wzbogacenie zaje¢ wychowania fizycznego o TIK jest w ogdle mozliwe?
Wydawatoby sie, ze niekoniecznie na zwyktej lekcji i w sali gimnastycznej. Co innego
w klubie fitness, czy laboratoriach, gdzie kadry narodowe réznych dyscyplin
sportowych na biezgco monitorujg postep w sprawnosci sportowca i zachodzgce
W jego organizmie procesy. Jednak w dobie dynamicznego rozwoju cyfryzacji, gdzie
nikt juz nie wyobraza sobie zycia bez telefonu komérkowego, smartfona, czy chociazby
zwyktego laptopa, gdzie praktycznie kazdy zalogowany jest na réznych portalach
spotecznosciowych, a czesto rozmowa werbalna zastgpiona jest komunikacjg
cyfrowa, rozsgdniej jest raczej “ujarzmic” te technologie niz jej unikac. Nie chodzi o to,

zeby c¢wiczenia fizyczne zastgpi¢ TIK, ale Zzeby je udoskonali¢, urozmaicic.

Mozna doszuka¢ sie kilku zalet takiego podejscia:

e na biezgco moge monitorowac¢ swojg sprawnosgé,

e moge zwiekszy¢ motywacje do podniesienia swojej sprawnosci, chociazby
przez zdrowg rywalizacje w grupie rowiesniczej, zbiera¢ pochwaty
i pokonywac swoje rekordy, zwiekszajgc tym samym pewnos¢ siebie,
zdobywajgc nowe wiadomosci i umiejetnosci,

e nagrywajgc krotkie filmiki, moge dokonywa¢ samooceny swoich dziatan,

e wychowanie fizyczne to nie tylko sprawnos¢ ciata, ale rowniez wtasciwe o nie
dbanie, a dzieki TIK mam dostep do szybkich informacji na ten temat,

wiasciwego odzywiania, hartowania sie i higieny zycia,



i wreszcie wspotczesna mtodziez jest bardzo biegta w postugiwaniu sie
technologig informatyczng - mozna podsungac jej pewien plan, a uruchomiona
kreatywnosc¢ zacznie rodzi¢ nowe pomysty, jak wykorzystac¢ telefon do

wspolnych celdéw.

Moze w ten wiasnie sposob warto spojrze¢ na to zagadnienie, a wtedy “problem”

stanie sie inspiracjg do ksztattowania prozdrowotnych postaw u mtodego cztowieka.

Przyktadowe narzedzia i praktyczne pomysty wykorzystania TIK podczas lekcji

wf i poza nia:

krokomierze - mierzg dystans, opracowujg wykresy aktywnosci dziennej,
aplikacje w urzadzeniach z systemem Android - przeznaczone do
wykorzystania w réznych dyscyplinach sportowych, na przyktad do
monitorowania parametréw wysitku fizycznego - (Runkeeper, Adidas miCoach,
Strava Cycling, Workout Trainer, TGFU Games, Coaches Eye, Minutes Abs
Workout, Workout Music)

Endomondo - monitorowanie aktywno$ci osobistej w roznych dyscyplinach
wymagajgcych ruchu oraz uzyskanie obrazu wlasnej aktywnosci na tle grupy.
Aplikacja dokumentuje uzyskane wyniki indywidualne, pozwala je poréwnac
w réznych odstepach czasowych.

Youtube - filmy instruktazowe nagrane kamerg, za pomocg telefonu, tabletu
lub innego urzadzenia multimedialnego,

Facebook i blogi tematyczne jako platforma wymiany doswiadczen i zrodto

inspiracji dla nauczycieli, instruktoréw oraz trenerow.



Nagrania wideo i zdjecia utrwalajgce wykonanie zadania ruchowego pozwalajg na
szczegotowg analize struktury ruchu i na tej podstawie mozna dokonac jego korekty
technicznej. W przypadku zadan ruchowych o charakterze zespotowym, np. gier,
odtworzenie filmu umozliwia analize statystyczng, techniczng i taktyczng na poziomie

indywidualnego zawodnika i catej druzyny.

Zadanie 3. Zastosowanie w praktyce licencji CC i CCO na przyktadzie
fotografii pobranej z Internetu.

Autor pomystu: Andrzej Szmurto

Mazurski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Etku

Metryczka zadania: przedmiot: informatyka, | klasa szkoty Sredniej

czas trwania: 20 minut

Cel lekcji:

Rozpoznawanie licencji CC i CCO.

Analizowanie umowy licencyjne;j.

Tres¢ z podstawy programowej:

V. Przestrzeganie prawa i zasad
bezpieczenstwa.



Po co wykorzystujemy to zadanie:

Zadanie pozwala uczniom zastosowac w praktyce licencje CC i CCO na przyktadzie

fotografii pobranej z Internetu.

Zadanie polecenie/ tres¢ zadania:

Zadanie 1 (czas - 5 min.)

Za pomocg wyszukiwarki Google uczniowie wyszukujg portal zawierajgce darmowe

zdjecia, np.:

http://photopin.com/

https://pixabay.com/pl/

https://www.flickr.com/

https://unsplash.com/

https://www.pexels.com/

Zadanie 2 (czas - 5 min.)

Wyszukujg fotografie na zadany przez nauczyciela temat, np. pies, cztowiek, wiosna,

tolerancja, patriotyzm itp.

Zadanie 3 (czas - 10 min.)


http://photopin.com/
https://pixabay.com/pl
https://www.flickr.com/
https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/%0d

Za pomocg programow umieszczonych na_https://pixlr.com/ uczniowie modyfikujg

fotografie pobrane z Internetu wedtug swojego uznania i zmystu estetyki.

Przebieg zadania: Zadanie w praktyce ukazuje potrzebe rozpoznawania licencji

i wtasciwej ich interpretaciji.

Rolg nauczyciela bedzie sprawdzenie, czy uczniowie rzeczywiscie wybrali zdjecia,
ktore wedtug licencji umozliwiajg edycje i modyfikacje. Szczegdinie nalezy uwazac na

licencje (CC BY-NC-SA) oraz (CC BY-NC-ND)

Szczegdty licencji mozna poznac na:

https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/

oraz

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

Platforma pixlr.com/ nie wymaga zakfadania konta.

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

Zadanie 4. Rozpoznawanie licencji CC i CCO. Analizowanie umowy
licencyjne;j.

Autor pomystu: Andrzej Szmurto

Mazurski Osrodek Doskonalenia Nauczycieli w Etku


https://pixlr.com/
https://pixlr.com/
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
https://pixlr.com/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

Metryczka zadania: przedmiot: informatyka, | klasa szkoty Sredniej

czas trwania: 25 minut

Cel lekcji:

Rozpoznawanie licencji CC i CCO.

Analizowanie umowy licencyjnej.

Tresé¢ z podstawy programowej:

V. Przestrzeganie prawa i zasad

bezpieczenstwa.

Po co wykorzystujemy to zadanie:

Zadanie pozwala uczniom zastosowac¢ w praktyce licencje CC i CCO na przyktadzie

fotografii pobranej z Internetu.
Polecenie/ tres¢ zadania:
Zadanie 1 (czas - 5 min.)

Za pomocg wyszukiwarki Google uczniowie wyszukujg portal zawierajgce darmowe

zdjecia, np.:

http://photopin.com/

https://pixabay.com/pl/

https://www.flickr.com/



http://photopin.com/
https://pixabay.com/pl
https://www.flickr.com/

https://unsplash.com/

https://www.pexels.com/

Zadanie 2 (czas - 5 min.)

Nauczyciel nakazuje wybranie kilku zdje¢ na zadany temat, np. wiosna, patriotyzm,

cztowiek, praca itp.

Zadanie 3 (czas - 15 min.)

Za pomocg platformy www.canva.com/ wykonujg kolaz zgodny z tematyka.

przebieg zadania: Uwagal!

Canva wymaga zatozenia konta. Uczniowie mogqg zatozy¢ konto wczesniej

(np. w domu) lub nalezy uwzgledni¢ dodatkowy czas na wykonanie zadania.

Zadanie w praktyce ukazuje potrzebe rozpoznawania licencji i wtasciwej ich

interpretaciji.

Rolg nauczyciela bedzie sprawdzenie czy uczniowie rzeczywiscie wybrali zdjecia,
ktore wedtug licencji umozliwiajg edycje i modyfikacje. Szczegdlnie nalezy uwazac na
licencje

(CC BY-NC-SA) oraz (CC BY-NC-ND)

Szczegoty licencji mozna poznac na:

https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/

oraz

https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.plhttps://creativecommons.org

/publicdomain/zero/1.0/deed.pl



https://unsplash.com/
https://www.pexels.com/%0d
http://www.canva.com/
https://creativecommons.pl/poznaj-licencje-creative-commons/
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl
https://creativecommons.org/publicdomain/zero/1.0/deed.pl

Program spotkania dla

nauczycieli chemii:

Nowa podstawa programowa
w szkole ponadpodstawowej
zakres podstawowy

| rozszerzony.
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Sie¢ 23-AS1
Autorki: Grazyna Barcinska, Alicja Wojtaszczyk, koordynatorka: Matgorzata

Ostrowska
Strona | 2

LP Aktywnosc¢

1. | Powitanie, przedstawienie celu spotkania: Wprowadzenie dla nauczycieli
chemii szkét ponadpodstawowych pod katem zmian, ktére wejda w zycie

od 1 wrzesnia 2019 r.

Zebranie pytan od uczestnikdw i zapisanie ich oraz informacja o tym, na ktore
znajdg odpowiedz podczas tego spotkania, a ktorym trzeba poswiecic kolejne

spotkanie.

Przedstawienie podstaw prawnych wprowadzonych zmian (slajd
prezentacji):

ROZPORZADZENIE MINISTRA EDUKACJI NARODOWEJ z dnia 30 stycznia
2018 r. w sprawie podstawy programowej ksztatcenia ogdinego dla liceum

ogolnoksztatcgcego, technikum oraz branzowej szkoty Il stopnia

DZIENNIK USTAW RZECZYPOSPOLITEJ POLSKIEJ Warszawa, dnia 2
marca 2018 r. Poz. 467 Dziennik Ustaw — 238 — Poz. 46
(15 min)

2. | Czego dotycza zmiany w podstawie programowej? - slajdy

Nowa podstawa programowa dla szk6t ponadpodstawowych bedzie
obowigzywac od roku szkolnego 2019/2020 w klasie pierwszej:

e 4-letniego liceum ogdlnoksztatcgcego;

e 5-letniego technikum;

o 2-letniej branzowej szkoty Il stopnia, zaréwno dla uczniow bedgcych

absolwentami branzowej szkoty | stopnia, ktérzy ukonczyli gimnazjum




oraz tych konczacych osmioletnig szkote podstawowa.(slajd

prezentacji)

Nowa koncepcja edukacji, wyrazona jest w zadaniach szkoty oraz

w wymaganiach ogolnych i wskazuje wiekszy niz dotychczas nacisk

na ksztatcenie kompetencji kluczowych:

Kompetencje kluczowe - przypomnienie:

w zakresie rozumienia i tworzenia informacji, kompetencje w zakresie
wielojezycznosci,

matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
technologii i inzynierii,

cyfrowe,

osobiste, spoteczne i w zakresie umiejetnosci uczenia sie,
obywatelskie,

w zakresie przedsiebiorczosci,

w zakresie Swiadomosci i ekspresiji kulturalnej (na slajdzie)

Nalezy przy tym podkresli¢, ze (na slajdach)

podstawa programowa wyznacza jedynie ramy ksztatcenia; ramy te
okreslone sg wytgcznie przez wymagania, jakie powinien spetniaé
uczen na zakonczenie kazdego etapu edukacyjnego;

podstawa programowa nie okresla ,maksymalnego” poziomu —
nauczyciele mogg wykraczac poza zakres wymagan okreslonych

w podstawie programowej i dostosowywac tempo pracy i wymagania
do mozliwosci uczniow;

podstawa programowa w zaden sposob nie ogranicza nauczyciela,
réwniez jezeli chodzi o wybdr technik lub srodkéw nauczania; dokument
nie jest poradnikiem metodycznym, nie wskazuje ,jedynej stusznej”

drogi prowadzgcej do realizacji zatozonych w nim celéw.
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http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/skmbt_c284e18013013560.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/zalacznik-nr-1.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/zalacznik-nr-2.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/zalacznik-nr-3.pdf
http://men.gov.pl/wp-content/uploads/2018/01/uzasadnienie.pdf
http://www.ore.edu.pl/nowa-podstawa-programowa/



















































































































































http://www.classtools.net/brainybox/
http://www.classtools.net/brainybox/
http://www.classtools.net/brainybox/
http://www.classtools.net/brainybox/
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https://www.classtools.net/FB/home-page



https://www.classtools.net/FB/1339-EdVKVz
https://www.classtools.net/FB/1339-EdVKVz
https://www.classtools.net/FB/1339-EdVKVz



https://www.classtools.net/QR/









http://e-doswiadczenia.mif.pg.gda.pl/e_doswiadczenia-pl





























































































https://www.indexmundi.com/world/age_structure.html
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https://vimeo.com/120693932

































mailto:danuta.sterna@ceo.org.pl












http://naukawpolsce.pap.pl/aktualnosci/news%2C404024%2Craport-zbyt-glosna-muzyka-szkodliwa-dla-sluchu.html
http://naukawpolsce.pap.pl/aktualnosci/news%2C404024%2Craport-zbyt-glosna-muzyka-szkodliwa-dla-sluchu.html
https://www.antyradio.pl/Muzyka/Rock-News/Od-rocka-sie-gluchnie!-2164


























































































http://www.atlas.com.pl/
















































https://math.uni.wroc.pl/fmw/sites/default/files/upload_attach/parkietaze.pdf
https://math.uni.wroc.pl/fmw/sites/default/files/upload_attach/parkietaze.pdf
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https://publicdomainvectors.org/pl/wektorow-swobodnych/Kciuk-w-górę-smiley/43694.ht
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https://www.youtube.com/watch?v=X9vpp9zjs50






























https://www.youtube.com/watch?v=38QNVaK7a-s
































































































https://tvn24bis.pl/z-kraju,74/pierwszy-sklep-bez-opakowan-w-polsce,588586.html
https://tvn24bis.pl/z-kraju,74/pierwszy-sklep-bez-opakowan-w-polsce,588586.html













